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Digitale Spiele

Screenshot des Spiels KZ Manager Millenium: Hamburg Edition (The Missionaries, 1990)



Digitale Spiele

Werbebild und Beschreibung des Spiels The Holy Defense (Hisbollah, 2018) auf der Seite holydefence.com



Mods

Screenshot der Counter-Strike: Source (Valve, 2004) Modifikation „Waffen-SS Soldiers“ auf der Plattform GameBanana



Mods

Screenshot der Battlefield 2 (DICE, 2005) Modifikation „Gaza Conflict“ auf der Plattform ModDB



Instrumentalisierung

Screenshot aus einem Video des Spiels Minecraft (Mojang Studios, 2011) auf der Plattform YouTube



Instrumentalisierung

Screenshot aus einem Video des Spiels Minecraft (Mojang Studios, 2011) auf der Plattform YouTube



Instrumentalisierung

Screenshot aus einem Video des Spiels Minecraft (Mojang Studios, 2011) auf der Plattform YouTube



Multiplayer

Screenshot aus dem Spiel Rocket League (Psyonix, 2015)



Gaming-nahe Plattformen

Screenshots der Plattform ModDB



Gaming-nahe Plattformen

Screenshots der Plattform ModDB

Screenshot der Plattform Discord



Gaming-nahe Plattformen

Screenshots der Plattform ModDB



Gaming-nahe Plattformen

“Hezbollah will hunt you bolshevik scum! Long live Golden Dawn![…]
I did not say Hezbollah and Golden Dawn are the samething but, I support both of 
them because they are both anti-Zionist”

Screenshot der Plattform ModDB

Zitat eines Users auf der Plattform ModDB



Gaming-nahe Plattformen

Screenshot der Plattform ModDB



Gaming-nahe Plattformen

Screenshots der Plattform Steam



Gaming-nahe Plattformen

Screenshots von Namen und Avataren von Usern auf der Plattform Steam



Gaming-nahe Plattformen

Screenshots eines User-Profils auf der Plattform ModDB



Gaming-nahe Plattformen

Screenshots des Marktplatzes der Plattform Roblox



Gaming-nahe Plattformen

Screenshots von Usern und Kommunikation auf der Plattform ModDB

Screenshot eines Avatars, Namen und Region eines Users auf der Plattform Steam

Screenshot eines Avatars und Namen eines Users auf der Plattform Roblox



Referenzen

Meme der Terrororganisation ad-daula al-islāmīya (sogenannter Islamischer Staat)



Gamification

Screenshots aus der Übertragung des Synagogen-Attentäters Stephan Balliet auf der Plattform Twitch (9. Oktober 2019)



Gamification

Achievement-Liste aus dem Manifest „Techno-Barbarism: A spiritual guide for discontent White Men in the current year +4“ 
des Attentäters Stephan Balliet (2019)
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