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Good Gaming
Spielräume für Demokratie, Vielfalt und 

Teilhabe
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Tutorial
Wieso sind Gaming-Welten relevant für uns?
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Quelle: Bertelsmann Stiftung 2025

https://www.bertelsmann-stiftung.de/de/themen/aktuelle-meldungen/2025/august/das-

demokratische-potenzial-von-gaming-communitys-besser-nutzen

Quelle: Game 2026

https://www.game.de/guides/jahresreport-der-deutschen-games-branche-2026/01-

spielerinnen-und-spieler-in-deutschland/

https://www.bertelsmann-stiftung.de/de/themen/aktuelle-meldungen/2025/august/das-demokratische-potenzial-von-gaming-communitys-besser-nutzen
https://www.game.de/guides/jahresreport-der-deutschen-games-branche-2026/01-spielerinnen-und-spieler-in-deutschland/


Gaming als sozialer Raum
Soziale Räume sind politische Räume

www.amadeu-antonio-stiftung.de

Spieler*innen…

… diskutieren über ihren Sprachgebrauch.

… demonstrieren für ihre Werte.

… führen politische Debatten.

… schaffen Safespaces füreinander.

… gestalten Räume durch Teilhabe und Mitbestimmung.



Guide
Wie nutzen wir das Potential von Gaming pädagogisch?

www.amadeu-antonio-stiftung.de

1. Bewusster Einsatz
Gaming nicht als reines Beschäftigungsmedium 
nutzen

2. Nicht nur reine Faktenvermittlung
Games als Diskussionsanlässe

3. Offenheit zeigen
Durch wertfreie Auseinandersetzung Vertrauen 
erzeugen

Serious Games
Für die Bildungsarbeit konzipierte Lernspiele

Unterhaltungsgames
Bildungsräume in kommerziellen Spielen finden 
und schaffen

Quelle: https://join-the-comfortzone.com/

https://join-the-comfortzone.com/


Severin Schwalb
Bildungsreferent
severin.schwalb@amadeu-antonio-
stiftung.de

Noch Fragen? Jetzt oder im Nachgang über unsere Website
good-gaming-support.de
sozialpädagogische Beratung, Workshops, Hintergrundartikel

mailto:severin.schwalb@amadeu-antonio-stiftung.de
http://www.good-gaming-support.de/

