Good Gaming

Spielraume fur Demokratie, Vielfalt und
Teilhabe

Good Gaming wird gefordert durch:
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Aktuelles

Hier findest Du Artikel und Analysen zu News und akiuellen Trends aus der Schnitistelle von Gaming, Poilti und Rechtextremismus.

Unser Beratungsangebot

Mit Good Gaming Support bietet die Amadeu Antonio Stiftung ein professionelles Beratungs- und Unterstut-
zungsangebot fiir alle, die in der Gaming-Weft mit Herausforderungen konfrontiert sind.
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GGS goes Gamescom: Gemeinsam gegen Gaming-Debatten als Tirffner — Jch wiinsche mir, dass mehr Menschen

Hass im Gaming! Warum Extremismus nicht beim aufstehen, wenn sie Ungerechtigkeit
Hakenkreuz beginnt sehen”

Du kannst Dich jederzeit bei uns melden. Schreib uns einfach, was Dich beschaftigt.

Wir beraten:

Gaming Supportist ab dem 26. August auf der o )
990 Sprniey S pport it a e 287! Kostenlos — fiir Dich enistehen keine Kosten

Gamescom 2026] Gemeinsam mit unseren Kolleg#in
nen bringen wir Zivilcourage, politische Bildung und

Beratungsangebote direkt nach Koin.

Antifeminismus, Rassismus und Queerfeindlichkeit

sind anschiussfahiger als larer Rechtsextremismus.

in Gaming-Diskursen werden sie gezielt eingesetzt,
icke zur gesellschaftlichen Mitte zu schia-

Wie geht man um mit eskalierenden Chats? Die Strea:

merin i im ehrlichen Gesprach dber den Rechis-
ruck im Gaming und warum wir mehr Empathie im

Netz beauchen.

Vertraulich - alles bleibt unter uns
~ Du entscheidest, wie oft und wie lange

Unkompliziert — keine Anmeldung, ine Nachricht geniigt




Tutorial
Wieso sind Gaming-Welten relevant fur uns?

ABBILDUNG 18 Soziale Aspekte von Gaming - Eine Frage des Alters?

GOOD «~
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B stimme voll und ganz/eher zu [l stimme eher/Uberhaupt nicht zu [ weil nicht
sIch habe iiber Gaming bereits Freundschaften geschlossen.”

16-34
35-54

Rund (. 38,3
C y 16-34
6 VOn 10 Jahre ist das 35-54
der 6- bis 460/0 Durchschnittsalter 55+
69-Jdhrigen in der Spielenden der Spielenden in
Deutschland in Deutschland Deutschland
spielen Games sind Frauen e
35-54
55+
Prozentwerte summieren sich infolge von Rundungen nicht immer auf 100, Basis: alle Spieler:innen; gewichtete Ergebnisse.
* Alle Spielersinnen, die angeben, Teil einer Gaming-Community 2u sein,
(Quelle: eigene Darstellung. | BerlelsrnannStiftung-
Quelle: Game 2026 Quelle: Bertelsmann Stiftung 2025
https://www.game.de/quides/jahresreport-der-deutschen-games-branche-2026/01- https://www.bertelsmann-stiftung.de/de/themen/aktuelle-meldungen/2025/august/das
spielerinnen-und-spieler-in-deutschland/ demokratische-potenzial-von-gaming-communitys-besser-nutzen

www.amadeu-antonio-stiftung.de


https://www.bertelsmann-stiftung.de/de/themen/aktuelle-meldungen/2025/august/das-demokratische-potenzial-von-gaming-communitys-besser-nutzen
https://www.game.de/guides/jahresreport-der-deutschen-games-branche-2026/01-spielerinnen-und-spieler-in-deutschland/

Gaming als sozialer Raum GOOD .

Sozlale Raume sind politische Raume

Spieler*innen...
closé ¥
): gay ** serashield
dont use gayiasa blame pols
pls
. . . . faifenoughisorr
... diskutieren Uber ihren Sprachgebrauch. . s

all fine
| let the frustration get to my head, | sincerly
. ce o il insulted you :(
.. demonstrieren fir ihre Werte. oYt Konirall Age gekant
or. anyone really
its all fine; cool reaction

.. fihren politische Debatten.
& LGBTQ+ Hideout place

e COMMUNITY 193 OMLINE

.. schaffen Safespaces flireinander.

GAMING LGBTQ TRANS TRANSMASC TRANSFEM

# LGBTQ+ Hideout Place! #

.. gestalten Raume durch Teilhabe und Mitbestimmung.

# We are a safe space for trans and all LGBTQIA+ people
including allies! &=

www.amadeu-antonio-stiftung.de



Guide GOOD
. . . . . . GAMING
Wie nutzen wir das Potential von Gaming padagogisch? -

1. Bewusster Einsatz
Gaming nicht als reines Beschaftigungsmedium

nutzen
Sozialpunkte: 140
Guter Biirger N
2. Nicht nur reine Faktenvermittlung W/ Lassen Sie sich das eine Lehre
Games als Diskussionsanlasse F o N

3. Offenheit zeigen
Durch wertfreie Auseinandersetzung Vertrauen
erzeugen

. . . ) o ) unkteabzug hinnehmen. Das ist nicht notig...
FUr die Bildungsarbeit konzipierte Lernspiele

Quelle: https://join-the-comfortzone.com/

Unterhaltungsgames
Bildungsraume in kommerziellen Spielen finden
und schaffen

www.amadeu-antonio-stiftung.de


https://join-the-comfortzone.com/

Noch Fragen? Jetzt oder im Nachgang uber unsere Website I

ood-gaming-support.de
sozlalpadagogische Beratung, Workshops,

Hintergrundartikel

EN

Severin Schwalb
Bildungsreferent

severin.schwalb@amadeu-antonio-
stiftung.de

Good Gaming wird gefordert durch:
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