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Radeke

Über mich

freiberufliche Trainerin für
Medienbildung & politische
Bildung

Texte & Bilder in Leichter Sprache

Rollenspiele seit ca. 15 Jahren,
Bildungsrollenspiele seit 7 Jahren



DAS
PROJEKT

Pädagogische Ziele
ergebnisoffenes, kooperatives und freies
Spiel
 sich mit gesellschaftspolitischen Themen
auseinander setzen
 gemeinsame Bewältigung von Heraus-
forderungen, problemlösendes Denken, soziale
Kompetenz, Frustrationstoleranz üben

Zielgruppe
12 – 17-jährige Jugendlichen aus Berlin
Pankow & Wedding

Methoden
Brettspiele, Erzählspiele, Kartenspiele (Magic),
Pen&Paper Spiel, Drama Games



Pen & Paper 
Rollenspiel
Gemeinsam Abenteuer erzählen



Praxiseinblick



Beispiele



Weiterführendes

Waldritter e.V.
.www.waldritter.de
www.waldritter-berlin.de

Barcamp eduRPG
https://waldritter-
berlin.de/2023/02/24/barcamp-
edurpg-2024/

Kinderrollenspiel
www.kinderrollenspiel.de


