Programmierwerkstatten fur Kinder &
und Jugendliche ;-

Globale Dérfer bilden: kreativ, kooperativ und vernetzt in ldndlichen Rdumen
O ProQua -16.05.2022

neuland21
od}—o




Josefine Theden-Schow

« Programmbereichsleitung Digitale Bildung neuland21 e.V.
« Bachelor in Medien- und Kommunikationsmanagement
« Weiterbildung im Bereich Informatik
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Unsere Umsetzung

Ein Ausblick



neuland21 — Think and Do
Tank fiir das Landleben im
21. Jahrhundert

« Gemeinnutziger Verein gegriindet 2017

« Fokus: Digitale und Soziale Innovationen fiir mehr
Lebensqualitat im Landlichen Raum

- Gebiet: Deutschlandweit, fur Modellprojekte v.a. in den n e u Ia n d 21
ostdeutschen Flachenlandern und strukturschwachen Regionen QJ |_°—o

in alten Bundeslandern
« Schwerpunktthemen: Mobilitat, Arbeit und Wirtschaft,

Verwaltung und Bildung






Problem Losung

Mangelnde auflerschulische MINT- . _ .
. « Niederschwelliges Bildungsangebot
Bildungsangebote . o
, , ) « Vermittlung digitaler Kompetenzen
Fehlende Wissensvermittler:innen o
und digitale Lernerfahrungen
Fehlende Ausstattung B _
. . « Forderung von gesellschaftlichen
Informatik oft nur als Wahlfach in . . . .
und wirtschaftlichen Teilhabeziele
Schulen

und Entrepreneurship
Stadt/Land-Spaltung




CoderDojo

Regelmaflig stattfindende offene und
kostenlose Programmierwerkstatt, in
der Kinder und Jugendliche zwischen 7
und 17 Jahren spielerisch und
projektorientiert an das Programmieren

herangefiuhrt werden
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Es wird lhnen der Bildschirm von Christopher (Bibl... angezeigt. Optionen anzeigen v
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Veranstaltungsort

Expertise & Technik
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CoderDojos in Brandenburg

Girls only CoderDojo
CoderDojo fir alle

Ferien-
AWT
UGG L Unterricht

Ferien-
rogramm

in Bad ichendorf

Belzig 5. Klasse

Projekttage
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% Familienzentrum EBH{?ﬁ;nmst
% TRollberg  Brandenburg Niemegk

E’ | /Havel AWO Familien-

,ES Fouqué- zentrum o

5 Bibliothek JugenaBsi

Wiesenburg
Kunsthalle



200 Zoom-Meeting

© 34:52  #i Ansicht

THY I (Y
Girls only CoderDojo "Pf‘?ﬁ i
= EmE ]"ﬂ
- Fiir M@dchen aus der Region zum ‘ l Ll

Zukunftstag Brandenburg

Lara Elena

« Software Workshop zum eigenstandigen
Erstellen einer Landingpage mit HTML und
CSS

- Hardware Workshop zum Bau eines
Sound-Abspielgerats

- Vortrag uber Frauen in IT-Berufen




CoderDojo
Ferienprogramm

« Ferienwoche im Familienzentrum TRollberg

« 4 Nachmittage voller Projekte mit dem
Calliope Mini

« 6 Kinder im Alter von 8-10 Jahren
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CALLIOPE aa

Raspberry Pi
Foundation uvm.




Scratcher werden Anmelden
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CoderDojos fiir Madchen
Medienkompetenz

Ausblick

Makerspace

AWT-Unterrichtseinheit
CoderDojos fiir Erwachsene




Josefine Theden-Schow
Neuland21 e.V.

Klein Glien 25, 14806 Bad Belzig
Telefon: +49 173 92 12 080

E-Mail: josefine.theden-schow@neuland21.de
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