Gruppenbildung

und Integration

ab 8 Jahre

Mehrere Stunden

Festigung der Bildungs-
prozesse, eigene kreative

Ein interaktives Quiz erstellen

Kinder-Stadtteil-Detektive sichern ihre Erkenntnisse, indem sie fiir andere Kinder ein
interaktives Quiz mit Word gestalten.

B 2 FRAGE 1 Wie viele Apotheken Deine Antwort war Deine Antwort war Info
PrOdUkt“"tat der Klnder gibt es in unserem leider falsch! rxc;wgV Das sind mehr
Stadtviertel? Apotheken als es in
Probiere eine andere In unserem Viertel gibt  einem Dorf oder einer
. A) 2 Antvf«orl: es genau 7 Apotheken. Klein_sladt gibt. o
Computer mit MS Word 8 D i
oder Writer zur Quizerstel- o mehr Menschen
lung, zum Spielen Acrobat ;
Reader \ Zur nichsten Frage
Mehrere Kleingruppen / Hier Link zur Seite 1 /
einfiigen! " 2 .
Hier (richtige Antwort) i . H_IEr__Llnk‘ zur Seite 4
Link zur Seite 3 einfugen! Hier (falsche Antworten) Link zur einfigen!

Recherche im Stadtteil oder
in der Kultureinrichtung

Seite 2 einfiigen!

Hier (richtige Antwort) Hier (falsche Antworten) Link zur  Hier Link zur Seite 4 Hier Link zur Seite 7
Link zur Seite 6 einfiigen! Seite 5 einfiigen! einfiigen! (nachste Frage) einfiigen!

/ \

Deine Antwort war Deine Antwort war
leider falsch! richtig!

FRAGE 2 Wann ist die

Kinderbiicherei in der

AntonstraBe werktags
Nffnet?

Info

Weil Kinder vormittags
in der Schule sind, hat
die Blicherei fiir Kinder

Probiere eine lere Die Kinderbticherei hat
Antwort: von montags bis mmer nachmittags
Zuriick zur Frage! samstags immer eoffnet. AuRer in den
von 15 — 18 Uhr rien und fiir
geoffnet. angekiindigte

ar néchsten Frage

A) 15-18 Uhr
B) 10-17 Uhr

C) 10-20 Uhr

u Man muss anrufen

Methodenbeschreibung




Ein interaktives Quiz erstellen

Das Quiz mit Auswahlantworten wird in ei-
nem Word-Dokument erstellt (Schrift fiir
Wiedergabe auf Smartphones: 20pt, die
auch auf den kleinen Smartphone-Bild-
schirmen gut zu lesen ist).

1) Fiir jede Frage werden drei Seiten beno-
tigt:

Auf die erste Seite kommen die Fragen-
Nummer, ein Bild, der Fragetext und die
drei oder vier Antworten zur Auswahl.

Auf die zweite Seite zu jeder Frage schreibt
man den Text fiir falsche Antworten.

Auf die dritte Seite kommt der Text fiir die
richtige Antwort, vielleicht erganzt um eine
informative Erlauterung.

2) Nun muss fiir die anklickbaren bzw. an-
tippbaren Antworten noch die Verlinkung
eingegeben werden. Tippt ein Spieler auf
eine falsche Antwort, muss sofort die zwei-
te Seite jeder Frage (,Falsche Antwort")
erscheinen. Dazu missen zwei Dinge ein-
gefligt werden: Erstens eine Textmarke als
Link-Ziel - dazu wird eine Textmarke be-
nannt (z.B. ,Frageifalsch”) und am Beginn
der zweiten Seite eingefiigt. Zweitens wird
nun jede falsche Antwortvorgabe markiert

www.qualitaetsverbund-kultur-macht-stark.de

und dort der Link eingefiigt zur Textmarke
~Frageifalsch®. Am Beginn der dritten Seite
wird die Textmarke ,Fragelrichtig” einge-
fligt und auf der ersten Seite wird die rich-
tige Antwortvorgabe mit dieser Textmarke
als Ziel verlinkt.

3) Auf die gleiche Weise werden Textmarken
und Verlinkungen fiir die Zeilen ,Zur Frage
zuriick” und ,Zur nachsten Frage” einge-
baut.

4) Diesen Vorgang muss man fiir jede Quiz-
frage wiederholen, dann die Datei als Pdf
abspeichern und in der Dropbox oder per
Email zur Verfiigung stellen.

Variante:
Auf Tablets/Phones mit dem i0S-Betriebs-
system kann fiir die Quizerstellung auch
sehr bequem die App ,QuizMaker” genutzt
werden.
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